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Constructie

In viziunea noastrd, cea mai bund metodd de a trece
peste orice obstacol e cu senile. Astfel i-am pus bazele lui
ViDIiNICi, robotul echipei. In urma vizionarii unor tutoriale, am
construit imaginea de ansamblu si am infiletat fiecare surub
si piulita pana cand robotul nostru a prins contur (nu bate, nu
troncane). Am intampinat dificultati in ceea ce priveste
sistemul de prindere, gheara fiind printata la imprimanta 3D
(gheara go brrr), insa am reusit sa ne corectam in acest
aspect, inlocuind-o cu o gheara de fier facuta la CNC.

(Deoarece echipa ii spune robotului si El Bandolero, i-am
adaugat pentru aspect o mustata si tevi de esapament
printate 3D)




Avand in vedere ca am participat si in sezonul
trecut, aveam deja experienta in ceea ce priveste
programarea robotului. Ne-am descurcat destul de bine,
insa practica ne-a demonstrat ca trebuie sa aducem
anumite modificari. ViDiNiCi si-a modificat de multe ori
timpul de executie si distanta pana cand am considerat
ca acesta ar putea ajunge la performanta maxima in
ceea ce priveste autonomia, Drive Control-ul si End
Game-ul.

_| TeleOp20212022 - Notepad
Eile Edit Format View Help
&) *testautosez6 - Notepad if(gamepadl.left stick y >= 0.4)
Eile Edit Format View Help

left.setPower(-@.3); left.setPower(e.8);

right.setPower(-0.3); right.setPower(0.8);
sleep(5@0); }

left.setPower(-0.3);
right.setPower(0.3);

if(gamepadl.left stick y <= -0.4)
sleep(1e00); {

left.setPower(-0.8);

Left.setPower(0.3); right.setPower(-0.8);

right.setPower(@.3); }
sleep(1@18); . . i
if(gamepadl.left_stick_y > © & gamepadl.left_stick_y < ©.4)
left.setPower(@);
right.setPower(e); left.setPower(e.4);
right.setPower(9.4);
motor_carusel.setPower(@.85); }
sleep(3000);
motor_carusel.setPower(@); if(gamepadl.left_stick_y < © && gamepadl.left_stick_y > -@.4)

left.setPower(0); left.setPower(-@.4);
right.setPower(@); right.setPower(-0.4);
sleep(1@0); }

left.setPower(-0.3); if(gamepadl.left stick y == @)
right.setPower(-0.3);
sleep(27@); left.setPower(0);

left. setPower(8); right.setPower(@);
right.setPower(-0); )

sleep(200);

left.setPower(-0.3);
right.setPower(@.3);
sleep(11e@);

if(gamepadl.left _trigger »= @.1)
{

left.setPower(1);
right.setPower(-1);

left.setPower(0.3); }

right.setPower(@.3);

sleep(700); ’ if(gamepadl.right_trigger »>= @.1)
left.setPower(Q);

right.setPower(-0); lgft.setpower(—1);
sleep(20@); right.setPower(1);

left.setPower(0.3);



Miscare

“Senilele sunt cea mai buna metoda de a trece peste
orice obstacol.” Astfel, sistemul de miscare a fost adaptat la
conditiile terenului de joc, fiind alcatuita dintr-un sasiu care
foloseste doua senile. Datorita acestui sistem robotul se
poate misca in orice directie si se poate invarti pe loc, trecand
totodata cu usurinta peste barele din teren.
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Sistemul de prindere

Sistemul de prindere este alcatuit dintr-o gheara de fier
facuta la CNC. Gheara este facuta pe baza unui Standard
Gripper Kit A de la Actobotics. Toate acestea sunt legate la un
servo. (Are pansament deoarece s-a lovit la gheruta)




Piesele
robotulul
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Pe langa robotul ViDiNiCi, care reprezinta ocupatia noastra de

baza, ne implicam in diverse activitati care ne permit sa socializam
cu celelalte echipe si sa ne dezvoltam in calitate de comunitate.

Am participat la Capture the flag, la Second Table Challenge, la

Blitz Tournament, la BraveHacks, activitati ce ne-au dezvoltat
gandirea logica si analitica, abilitatile de a rezolva probleme in
materie de siguranta cibernetica si am socializat atat intre noi cat si

cu membrii altor echipe.
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Membrii echipei se implica si in activitati de voluntariat in
cadrul asociatiei SAMR (Serviciul de Ajutor Maltez in Romania) cu
pachete de haine, jucarii si dulciuri pentru persoane nevoiase.

Meci_4

Second Table Challenge

Miha | Tech-X

Diana | Tech-X

Oana | TheBaietii

Opera | TheBaietii

Silviu | Tech-X

@everyone
Pentru CTF | :
Dupa o batalie de 28 de ore, iata ca a venit momentul in

care vom posta clasamentul final. Trebuie sa mentionam
ca tabelul a suferit niste modificari:

»“Avand in vedere ca 1016 si 1009 erau foarte apropiate
ca punctaj, problema de departajare i-au pus pe
urmatoarele locuri:

1. Bots Brave - 57283 p

2. The Flag Masters - 59449 p

Urmatorele locuri:

3. Perpetuum Mobile - 48500 p
4. ViDiNiCl - 30617 p

5. 5GKondensatory - 23618 p

6. Under Construction - 23533 p
7.JUSTIFY -12101 p

8. EnigmaHackers - 11747 p

9. OlympusMinds - 11666 p

10. Hopeness - 10500 p

11. Programatorii Papiului - 8167 p
12. NED - 2000 p

13. Ride the lightning - 2000 p
14. Bit Paradox - 2000 p

15. roLERbot - 2000 p

16. Steliann - -1166 p



Games i«
1.Clash Royale SN @ joi, ora 17:00

2.5ah 960

GAME OVER

o
3.Valorant sambata, ora 19:00
4,Muzicando

5.Poker
O ruce 17-19 FEB

FIRST
. Games HBRD | 5 NATIE
(' h‘ list

De asemenea, echipa noastra a organizat evenimentul
Games night. Acesta a constat intr-un turneu de 7
campionate diferite: Clash Royale, Sah 960, Valorant,
Muzicando, Poker, Cruce si Remi.

In cadrul acestui eveniment au participat 5 echipe.
Participantii au castigat diferite premii, atat individual, cat si
ca echipa.

Ne bucuram ca am avut ocazia de a colabora si a lega
prietenii cu membrii FTC din toata tara.

Miha / Tech-X

Avem un castigator la poker! e
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Top 10 Users
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Familia Tech-X

Tech-X a luat nastere in anul 2019, fiind alcatuita majoritar din actuali
absolventi de Dragos-Vod&. in primul sezon al participarii noastre (adici sezonul
4 al Competitiei), am concurat la Regionalg, calificandu-ne la Nationala.

In decursul anilor, echipa a suferit diferite modificari in randul membrilor, cei
mai vechi oferindu-le indrumare celor noi. Fara sa ne dam seama, am devenit, in
timp, pe langa colegi de echipa, colegi de scoald, in mare parte chiar colegi de clas3,
o familie.

Ca in orice familie, exista intre noi si unele dispute, mai mici sau mai mari,
cauzate de stresul competitiei, de presiune si de emotii. Totusi, in afara acestor
exceptii, ne intelegem de minune. Este foarte placut sa petrecem timp impreun3,
avand preocupari comune, muncind, dar si socializand.

Urmarim ca micul nostru atelier sa fie un loc primitor si confortabil, un mediu
placut pentru desfasurarea activitatilor noastre. Chiar daca ne luam munca foarte
in serios, e bine sa nu uitam sa ne si distram, sa glumim (un membru a devenit
chiar Mascota echipei) si sa profitam de timpul petrecut impreuna pentru a ne
cunoaste mai bine si a lega prietenii de lunga durata.

Familia Tech-X este cu adevarat speciala prin autenticitatea si nebunia ei, prin
umor, dar si prin legaturile stranse dintre membrii sai.




Avem pagini de Social Media (Facebook: @techx.cndv, Instagram: @tech_x.cndv)
si un website al echipei ( ).

Folosim pagina de Facebook pentru promovare, iar pagina de Instagram este
folosita pentru comunicarea si colaborarea cu alte echipe, dar si pentru a ne face
publice evenimentele si progresul.

Pe Website postam activitatile echipei, anunturi, dar si promovari pentru alte
programe scolare.

Datorita promovarii, am reusit sa obtinem sustinatori atat din oras, cat si din tara.

Actiuni pe Pagina i Vizualizari ale Paginii i Aprecieri pentru Pagina

50

v12%
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Impactul postarilor i Impactul povestilor i Recomandari

FREleH'rQ}‘ FRENZV.

Vezi Statistici despre poveste

1,295

e v59%

x/m

Interactiuni cu postarile i Clipuri video i Urmaritori ai Paginii

Insights Overview

Impact: Organic / Platit Clicuri pe postari Reactii, comentarii si distribuiri #

Publicat Postare Tip Tintire Impact Interactiuni Promovare
13.02.2022 Tech-X CNDV asteapta - A o 52 B
6:58 competitia FTC prima : > e 63 i o
- S - - Accounts reachea 476
08.02.2022
.- ;
€ o Accounts engagea 114
06.02.2022 - Tech-X CNDV pregateste a A )
):00 lomie treia participare la BRD Tech ) > 8 | Total followers 292
05.02.2022 Tech-X si-a actualizat adresa
8 . 8 site-ului web
ontent You Sharea
05.02.2022 44 #BRDFIRSTTechChallengeRo Content You Share
2:31 ® mania Tech-X CNDV este in
3 Posts

Total aprecieri De saptamana tre Postari de saptam Interactiuni din saptam
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